AKADEMIA

HUMANITAS

l'[paBn.na NMPOBECACHHSA TUIIJIOMHOI'0 €K3aMEHY
Zasady przeprowadzania egzaminu dyplomowego
Kierunek Informatyka/Hanpsim Indopmarnka
| stopnia/ I cryninb

1. Opane nmutanHs, BUOpaHe CTYJEHTOM 3 HACTYIHOTO Nepelliky MuTaHb (15 3arajipbHUX NUTaHb + 5 MUTaHb 32
CITCITIATTEHICTIO)
Jedno pytanie losowane przez studenta z ponizszej listy zagadnien.

2. JIBa muTaHHS 10 JUIJIOMHIN poOOTI BiJl HAYKOBOTO KEPIBHUKA 200 PELICH3CHTA.
Dwa pytania z pracy zadane przez promotora lub recenzenta.

3. MoxImB1 10AAaTKOBI 3alMTAHHS Bl YiIEHIB KOMICIl.
Ewentualne dodatkowe pytania cztonkéw komisji.

Zagadnienia na egzamin dyplomowy

3arajabHi nHTAaHHA

1 Binapﬂe.z npe.HCTa?m.e“HHﬂ iHdopmanii B KOMII'IOTEPHUX CHUCTEMAaX, OAUHHLI, IPeICTABJICHHS
CUMBOJIIB, HITHX i AilicCHUX Ynce.
Binarna reprezentacja informacji w systemach komputerowych, jednostki, reprezentacja znakow, liczb
catkowitych i rzeczywistych.

5 ApXiTeKTypa KOMII'IOTEPHOI CHCTEMH, POJIb IIPOLECOPA i ONePaTUBHOL IaM’ATI, UK BUKOHAHHS
KOMaH/I IpoLecopa.
Architektura systemu komputerowego, rola procesora i pami¢ci operacyjnej, cykl rozkazowy procesora.

3 Tpal{c.]'l.ﬂlliﬂ f[pOl"paI.Vl, KOMIiJIATOP, iIHTepnpeTaTop, KOMHiJ'[ﬂIIiif"B MaIIII/IHl-fI/II‘/'I KO/, KOMITiIALis
B MPOMIi:KHMIi KO/I, BipTyajibHa MallIMHA, BIUIUB THITY TPAHCJSLII HA MeXaHi3MH MOBH
nporpamMyBaHHSL.

Translacja programow, kompilator, interpreter, kompilacja do kodu maszynowego, kompilacja do kodu
posredniego, maszyna wirtualna, wplyw rodzaju translacji na mechanizmy jezyka programowania.

4. l'[apazmrMn nporpamMmyBaHHs, iMHepaTI/IBHe Ta JCKJIapaTUBHE NIPOrpaMmyBaHHsA, CTPYKTYPHE
Ta 00'eKTHO-opicHTOBaHe nNporpamyBanHsa. Henoniku, mepesaru, cepu 3acTocyBaHHS.
Paradygmaty programowania, programowanie imperatywne i deklaratywne, programowanie strukturalne
i obiektowe. Wady, zalety, obszary zastosowan.

5 IMoHATTS aNropuTMY, BJACTHBOCTI AJITOPUTMIB, METOH 3aNUCY AJITOPUTMIB, 00UHCTIOBAILHA
Ta NMPOCTOPOBA (32 MAM’ATTIO) CKJIAAHICTD, KJIACH CKJIATHOCTI.
Pojecie algorytmu, wiasciwosci algorytmow, metody zapisu algorytmow, ztozono$¢ obliczeniowa
1 pamigciowa, klasy zlozonosci.

6. IHonsaTTs KJIacy i 00'ekTa B 00'€KTHO-OPIEHTOBAaHOMY NPOrpaMyBaHHi, BU3HAYEHHSA KJaciB,
CTBOPEeHHH 00'€KTiB, 00J1aCTi BUANMOCTI CKJIAIOBUX KJIACY, CTATHYHI 10JIs1, PYHKIii-4JIeHH,
CTATHYHI PYHKIIIT.

Pojecie klasy i obiektu w programowaniu obiektowym, definiowanie klas, tworzenie obiektow, zakresy
widocznos$ci sktadowych klasy, pola statyczne, funkcje sktadowe, funkcje statyczne.

v HacainyBanus B 00'€KTHO-OpPi€eHTOBAaHOMY NPOrpaMyBaHHi, 0a30BHi KJIac, MOXiTHUN KJac,
' nepeBusHaYeHHs PpyHKIii-4wieHiB, MogudikaTop nocTymy protected.
Dziedziczenie w programowaniu obiektowym, klasa bazowa, klasa pochodna, redefinicja funkcji
sktadowych, modyfikator dostepu protected.
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8 Peasitiiina Mmoaesb 6a3 TaHUX, POJIb i BUIM KJIIOYiB, THIIH 3B’A3KiB MiK Ta0IUIAMM, 3B’ A3KHU
' Ta KJII0Yi.
Relacyjny model baz danych, rola i rodzaje kluczy, rodzaje powigzan pomig¢dzy tabelami, powigzania
a klucze.

Hepensuiiini 6a3u 1annx, ix BUIH, c10Co0H 30epiranHs JaHUX, epeBaru Ta HeJ0JiKH.
Nierelacyjne bazy danych, ich rodzaje, sposoby przechowywania danych, wady i zalety.

10. OCHOBHi CTPYKTYPH IaHHX: MACHB, 3aIIUC, MHO’KHHA, CIIUCOK, CTEK, Yepra, 1epeBo, MeTOIH
NpeICTaBJIEHHS Ta 3aCTOCYBaHHSI.
Podstawowe struktury danych: tablica, rekord, zbior, lista, stos, kolejka, drzewo, metody reprezentacji
| zastosowania.

11, Onepauniiina cucreMa, NpU3HAYEHHs Ta CTPYKTYpPa, 6araTo3agaqyHicTb i 0araTonoToKoOBiCTh,
0araro3agavHicTh i MexaH3Mu BHFicHeHst (BUTICHAI0Yi MexaHi3Mu).
System operacyjny, przeznaczenie i struktura, wielozadaniowos¢ a wielowatkowos¢, wielozadaniowos¢
a mechanizmy wywtlaszczania.

12 ApXiTeKTypa KOMII'IOTEPHUX Mepe:K, KOHLeNisi, PoJib Ta NPAKTUYHE 3HAYeHHs 0araTopiBHeBOl
moxaei OSI/1SO.
Architektura sieci komputerowych, koncepcja, rola oraz praktyczne znaczenie modelu warstwowego
OSI/1SO.

13, ApxiTekTypa Mepexi InTepHeT, KOHIenuis il pyHKIiOHyBaHHS, 0CHOBHI MPOTOKOJIM Ta cepBicH.
Architektura sieci Internet, koncepcja jej funkcjonowania, podstawowe protokoty i ustugi.

Hudpose npeacraBiaeHHss MyJbTHMEAIHHOr0 KOHTEHTY, MpecTaBJeHHA rpadiku, 3ByKy,

14.
BiJICOKOHTEHTY, KOHIeNLisl, POJib i 3HAYEHHSI CTUCHEHHSI PO3Mipy MyJIbTUMeAiHHUX JAHUX.
Cyfrowa reprezentacja tresci multimedialnych, reprezentacja grafiki, dzwigku, tresci wideo, koncepcja
rola i znaczenie kompresji rozmiaru danych multimedialnych.

15 Konuenuis pexypcii Ta ii 3acrocyBanHs B iHpopMaTHLi, NPUKIAAN PeKYPCUBHMX pillleHb,

nepeBarv Ta HeJ0JIiKM peKypcii.
Koncepcja rekurencji i jej zastosowanie w informatyce, przyktady rozwiazan rekurencyjnych, wady
i zalety rekurenciji.

IIuTanng 3a cneniaJbLHICTIO

Konuenuisi Ta cpepu 3actocyBanusi IHTepHeTy pedeii, mepeBaru Ta 3arpo3u.

Koncepcja i obszary zastosowan Internetu Rzeczy, korzysci i niebezpieczenstwa.
5 InppacTpykrypa pimiens InTepHeTy peueil.
' Infrastruktura rozwigzan Internetu Rzeczy.
3 IIpucrpoi InTepHery pedeii, ix BUAM Ta NPU3HAYECHHS.
Urzadzenia Internetu Rzeczy, ich rodzaje i przeznaczenie.
4 Cnenugika nporpamyBaHH1 pilleHb IHTepHeTY peyeii.
' Specyfika programowania rozwigzan Internetu Rzeczy.
5 CraHaapTi Ta NPOTOKOJIM MiAKIIOYEHHS /10 MPUCTPOIB i cepgiciB 10T.

Standardy 1 protokoty taczenia si¢ z urzadzeniami i ushugami IoT.
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