
KRAJOWY PLAN ODBUDOWY I ZWIĘSZKANIA ODPORNOŚCI

Komponent C: Transformacja cyfrowa 

Reforma: C 2.1: Zwiększenie skali zastosowań rozwiązań cyfrowych w sferze publicznej, gospodarce i 

społeczeństwie

Inwestycja C 2.1.3: E-kompetencje

Moduł: Szkolenia dla nauczycieli szkolnych

Przedsięwzięcie: Liderki i Liderzy Cyfrowej edukacji Szkolnej

Liderki i Liderzy Cyfrowej edukacji Szkolnej - Akademia Humanitas
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ZAŁOŻENIA PRZEDSIĘWZIĘCIA

1. Realizacja cyklu szkoleniowego obejmującego 5 modułów trwających 4h dydaktyczne każdy 

(łącznie 20 godzin dydaktycznych zajęć) realizowanych w formie synchronicznej oraz 3 moduły 

w formie kursów e-learningowych wybrane przez uczestnika spośród 10 dostępnych modułów 

szkoleniowych

Warunki ukończenia szkolenia: 

• 100% obecności na zajęciach synchronicznych

• zrealizowanie 3 kursów e-learningowych

• otrzymanie zaświadczenia potwierdzającego podniesienie kompetencji

2. Przekazanie szkołom, których nauczyciele otrzymali zaświadczenia potwierdzające podniesienie 

kompetencji środków (grantów) na cyfrowe materiały dydaktyczne



WARUNKI KWALIFIKOWALNOŚCI NAUCZYCIELA

Uczestnikiem szkolenia można zostać osoba, która:

1. jest osobą pełnoletnią zamieszkującą na terenie Polski

2. posiada numer PESEL

3. spełnia warunki określone dla grupy docelowej działania C.2.1.3, tj. jest nauczycielem szkoły 

podstawowej lub ponadpodstawowej – wymagane zaświadczenie od pracodawcy

4. nie brała udziału w szkoleniu w ramach inwestycji C2.1.3

5. została zgłoszona do udziału w szkoleniu przez placówkę dydaktyczną / Organ prowadzący lub 

zgłosiła się samodzielnie

6. wypełniła deklarację uczestnictwa w projekcie



WARUNKI KWALIFIKOWALNOŚCI PLACÓWKI DYDAKTYCZNEJ

Szkoła – szkoła publiczna lub niepubliczna otrzymująca dotację oświatową na podstawie art. 17 ustawy z dnia 27 

października 2017 r. o finansowaniu zadań oświatowych z terenu objętego projektem, której organ prowadzący 

(grantobiorca) nie podlega wykluczeniu z możliwości otrzymania dofinansowania ze środków UE

WARUNKI UZYSKANIA GRANTU

1. Ukończenie przez min. 1 nauczyciela z danej placówki udziału w szkoleniach podnoszących kompetencje 

cyfrowe

2. Złożenie wniosku o grant

3. Zawarcie umowy o powierzenie grantu

WYSOKOŚĆ GRANTU

1 000 zł NETTO (podatek VAT jest niekwalifikowalny) x liczba nauczycieli, którzy zakończyli udział w cyklu 

szkoleniowym



WNIOSEK O GRANT

Składany bezpośrednio przez organ prowadzący 

w imieniu podlegających mu placówek

Składany przez dyrektora danej szkoły

– na podstawie posiadanego pełnomocnictwa



FORMA ZŁOŻENIA WNIOSKU O GRANT

1. wniosek podpisany kwalifikowanym podpisem elektronicznym

należy przesłać e-mailem na adres: granty@humanitas.edu.pl 

UWAGA: Profil zaufany nie jest podpisem elektronicznym

2. wniosek podpisany odręcznie

należy dostarczyć do siedziby Akademii Humanitas: 

ul. Kilińskiego 43, 41-200 Sosnowiec, p. 205

mailto:granty@humanitas.edu.pl


KATALOG CYFROWYCH MATERIAŁÓW DYDAKTYCZNYCH

1. Sprzęt elektroniczny

• Tablet *

• Laptop *

• Komputer stacjonarny (w tym all in one) *

* Rozporządzenie Ministra Edukacji z dnia 25 września 2024 r. zmieniającym rozporządzenie w sprawie 

podstawowych warunków niezbędnych do realizacji przez szkoły i nauczycieli zadań dydaktycznych, 

wychowawczych i opiekuńczych oraz programów nauczania (Dz. U. 2024, poz. 1442) 

• Monitor/ekran/tablica interaktywna/projektor multimedialny

• Czytniki treści cyfrowych (np. e-booków) 

• Urządzenie wielofunkcyjne 

• Drukarka 3D

• Programowalna zabawka dydaktyczna np. robot edukacyjny 

• Klocki edukacyjne 

• Plansze/maty dydaktyczne/gry

• Długopis 3D 

• Interaktywna podłoga

• Mikroskop cyfrowy 



KATALOG CYFROWYCH MATERIAŁÓW DYDAKTYCZNYCH

2. Aplikacje, narzędzia cyfrowe i platformy edukacyjne
•  Pakiety interaktywnych programów edukacyjnych i terapeutycznych 
• E-booki 
• Audiobooki 
• Kursy komputerowe 
• Dostęp do platform edukacyjnych 
• Oprogramowania edukacyjne 



KATALOG CYFROWYCH MATERIAŁÓW DYDAKTYCZNYCH

• Wnioskodawca musi wskazać we wniosku o grant rodzaj pomocy dydaktycznych (wybierany 

wyłącznie z listy rozwijanej) oraz zaplanowaną do zakupu ilość

• Wniosek o grant wskazuje minimalny zakres zakupów, które muszą później zostać zrealizowane 

w ramach umowy grantowej

• W przypadku niewykorzystania całości środków, Grantobiorca może zakupić dodatkowe 

elementy, nie zadeklarowane w wykazie, ale zgodne z Katalogiem cyfrowych materiałów 

dydaktycznych

• Proszę pamiętać, iż niezależnie od wartości zamówienia podatek VAT jest niekwalifikowalny i 

musi być pokryty ze środków własnych danej placówki.



KATALOG CYFROWYCH MATERIAŁÓW DYDAKTYCZNYCH

Zgodnie z zasadami naboru dla konkursu Inwestycja C 2.1.3 Szkolenia dla nauczycieli, każdy z 

podmiotów, który otrzyma grant w ramach Inwestycji C2.1.3 sam decyduje o sposobie i 

miejscu nabycia cyfrowych materiałów dydaktycznych.

Akademia Humanitas nie pośredniczy w procesie wydatkowania środków finansowych 

przeznaczonych na zakup cyfrowych materiałów dydaktycznych ani nie wskazuje potencjalnych 

dostawców, nazw czy specyfikacji przykładowych produktów.



UMOWA O POWIERZENIE GRANTU

1. Okres realizacji umowy grantowej

2. Kwalifikowalność wydatków

• wyodrębniony rachunek bankowy

• wydatkowanie środków publicznych

• niekwalifikowalność VAT

• zakup materiałów zgodnych z katalogiem

3. Rozliczenie projektu

4. Obowiązki informacyjne i promocyjne

5. Zwrot środków



OMÓWIENIE WZORÓW DOKUMENTÓW



PYTANIA I ODPOWIEDZI
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