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REGULAMIN ,,HACKATHONU”

I. INFORMACJE OGOLNE

1. Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktorymi odbywac sie
bedzie wydarzenie pod nazwg Hackathon.

2. Organizatorem Hackathonu jest Akademia Humanitas w Sosnowcu.

3. Hackathon realizowany jest w ramach Programu Operacyjnego Fundusze Europejskie
dla Slgskiego 2021-2027. Projekt nr FESL.10.25-12.01-03D9/23 pt. ,Informatyka na
rzecz Zielonej Gospodarki”.

4. Hackathon odbedzie sie w formie stacjonarnej w dniu 11 marca 2026 r. oraz 25 marca
2026 r. w siedzibie Akademii Humanitas; Sosnowiec ul. Kilinskiego 43, w godzinach:
08:30-16:00.

5. Liczba miejsc na wydarzenie jest ograniczona i wynosi 100 uczestnikéw dla kazdego z
termindw, tj. 11.03.2026 r. oraz 25.03.2026 r. Organizator zastrzega sobie prawo do
zwiekszenia limitu miejsc w przypadku obu terminow, jezeli bedzie to mozliwe ze
wzgledow organizacyjnych i finansowych. Decyzja w tym zakresie nalezy wytgcznie do
Organizatora. Informacja o ewentualnym zwiekszeniu limitu miejsc zostanie ogtoszona

na stronie internetowej Organizatora: www.humanitas.edu.pl

6. Celem Hackathonu jest wsparcie rozwoju kompetencji cyfrowych i umiejetnosci
rozwigzywania problemow poprzez zespotowe uczestnictwo w intensywnym
wydarzeniu programistycznym. Hackathon ma na celu integracje srodowisk
informatycznych, promocje kreatywnosci technologicznej oraz identyfikacje talentow
informatycznych. Kluczowym aspektem wydarzenia bedzie zastosowanie
nieszablonowych zadanh / zagadek / challenge logiczno-programistycznych w formie
tzw. "zagadek programistycznych", ktore bedg tgczy¢ myslenie algorytmiczne

z praktycznym zastosowaniem kodu.
Il. ZASADY UDZIALU

1. Uczestnikami/Uczestniczkami Hackathonu mogg by¢ osoby uczgce sie w szkotach
ponadpodstawowych z jednego z 7 podregiondw goérniczych: katowickiego,

sosnowieckiego, tyskiego, bytomskiego, gliwickiego, rybnickiego oraz bielskiego
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w wojewodztwie Slgskim, ktére wziety udziat w Podstawowej Formie Wsparcia
wskazanej w Regulaminie uczestnictwa w projekcie ,Informatyka na rzecz Zielonej
Gospodarki”. W przypadku niewykorzystania limitu miejsc na ww. wsparcie
zaawansowane wsrod uczestnikow wsparcia podstawowego, zostanie
przeprowadzona dodatkowa rekrutacja i nastgpi otwarcie naboru dla dodatkowych
uczestnikéw/uczestniczek nieobjetych wczesniej wsparciem, spetniajgcych kryteria
grupy docelowej projektu.

2. Udziat w Hackathonie jest bezptatny.

3. Uczestnicy/Uczestniczki majg mozliwo$¢ pracy na wtasnym sprzecie lub skorzystania
ze sprzetu (komputera i oprogramowania) udostepnionego przez Organizatora.

4. Organizator zapewnia przestrzen, w ktérej odbedzie sie Hackathon, wsparcie
merytoryczne mentoréw i ekspertéw podczas pracy, wsparcie techniczne (dostep do
internetu, zasilanie elektryczne) oraz wyzywienie i napoje.

5. Organizator nie zwraca Uczestnikom/Uczestniczkom wydarzenia zadnych kosztow
wynikajgcych z udziatu w Hackathonie.

6. Prace w zespotach bedg prowadzone w grupach 2-3 osobowych a minimum
1 osobowych.

7. Uczestnicy/Uczestniczki nie moga bra¢ udziatu w pracach wiecej niz jednego zespotu.

8. Kazdy zespodt bedzie rozwigzywat wybrane zadania / zagadki / challenge
algorytmiczne / programistyczne. Kazdy Zespot bedzie miat do wyboru rozwigzanie
wybranych zadan / zagadek / challenge algorytmicznych / programistycznych sposrod

opracowanych 65.
lll. ZGLOSZENIA | PRZEBIEG PROCESU REKRUTACJI

1. Zgtoszenia Uczestnikow/Uczestniczek odbywajg sie poprzez wypetnienie formularza

rejestracyjnego dostepnego na stronie internetowej www.humanitas.edu.pl lub

w siedzibie Akademii Humanitas.

2. Zgtoszenie zawiera nastepujgce informacje: imie, nazwisko, numer telefonu i adres
mailowy, potwierdzenie spetnienia kryteriow kwalifikowalnosci (miejsce nauki),
wymagania zywieniowe.

3. Rejestracja odbywa sie indywidualnie — kazdy Uczestnik/Uczestniczka musi dokona¢
osobistego zgtoszenia poprzez formularz zgtoszeniowy.

4. Dodatkowe dokumenty:


http://www.humanitas.edu.pl/

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez Wojewddztwo
dla Slaskiego - Polska Unie Europejska Slgskie

a) osoby biorgce udziat w pierwszej formie wsparcia w roku szkolnym 2024/2025
zobowigzane sg do dostarczenia zaswiadczenia potwierdzajgcego status
ucznia szkoty;

b) osoby biorgce udziat w projekcie po raz pierwszy zobowigzane sg do
dostarczenia deklaracji uczestnictwa w projekcie oraz zaswiadczenia
potwierdzajgcego status ucznia szkoty.

5. Rekrutacja prowadzona bedzie w terminie wskazanym na stronie internetowej
projektu.
6. W ramach rekrutacji okreslone zostaty kryteria punktowe (premiujgce). Dodatkowe

punkty uzyskajg osoby, ktére potwierdzg spetnienie nastepujgcych kryteriow:

NAZWA KRYTERIUM LICZBA PUNKTOW

Osoba z niepetnosprawnoscia 2

Osoba pochodzenia ukrainskiego 1
PteC - kobieta 1
1

Uczen/uczennica klasy maturalnej

7. Ocena kryteridow punktowych (premiujgcych) bedzie dokonywana na etapie procesu
rekrutacji na podstawie nastepujgcych dokumentow:
a) Osoba z niepetnosprawnoscig — ztozenie kopii dokumentu potwierdzajgcego
posiadanie statusu osoby niepetnosprawnej wskazanego w art. 1 Ustawy z dnia 27
sierpnia 1997 r. o rehabilitacji zawodowej i spotecznej oraz zatrudnianiu oséb
niepetnosprawnych (Dz.U.1997 nr 123 poz.776 z pdzn. zm.);
b) Osoba pochodzenia ukrainskiego — oswiadczenie Kandydata/Kandydatki poprzez
wskazanie odpowiedniego pola w Formularzu Rekrutacyjnym;
c) Pte¢ — kobieta - oswiadczenie Kandydata/Kandydatki poprzez wskazanie
odpowiedniego pola w Formularzu Rekrutacyjnym;
d) Uczen/uczennica klasy maturalnej — Zaswiadczenie ze szkoty potwierdzajgce
rozpoczecie nauki w ostatniej klasie szkoty ponadpodstawowej.

8. W celu uzyskania dodatkowych punktéw za kryteria punktowe (premiujgce)
Kandydat/Kandydatka jest zobowigzany do przedtozenia dokumentéw wymienionych
w pkt. 4 potwierdzajgcych spetnienie kryteriow.

9. Nieztozenie w terminie rekrutacji dokumentow potwierdzajgcych spetnienie kryteriow

premiujgcych skutkowaé bedzie nie przyznaniem dodatkowych punktow premiujgcych.
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10. Kandydaci/Kandydatki, ktérzy spehili kryteria formalne zostang uszeregowani na liscie
rankingowej w kolejnosci uwzgledniajgcej liczbe punktow otrzymanych w ramach
kryteriow premiujgcych.

11.W przypadku uzyskania przez kilku Kandydatow/Kandydatek tej samej liczby punktéw
pierwszenstwo majg kolejno: osoby z niepetnosprawnoscig, maturzysci. Nastepnie
o kolejnosci na liscie rankingowej decydowata bedzie data i godzina wptywu
dokumentow rekrutacyjnych.

12.Jezeli liczba Kandydatow/Kandydatek przekroczy wskazany na Wydarzenie limit
miejsc, utworzona zostanie lista rezerwowa. Kandydaci/Kandydatki z list rezerwowych
zostang zakwalifikowani do projektu pod warunkiem pojawienia sie wolnych miejsc na
wybrane Wydarzenie.

13.Osoby biorgce udziat w rekrutacji zostang poinformowane na adres e-mail podany
w Formularzu Rekrutacyjnym o wyniku rekrutacji (zakwalifikowaniu lub wpisaniu na

liste rezerwowg).
IV. PRZEBIEG HACKATHONU

1. W ramach Hackathonu kazdy zesp6t bedzie rozwigzywat wybrane zadania / zagadki /
challenge algorytmiczne / programistyczne. Kazdy Zespot bedzie miat do wyboru
rozwigzanie wybranych zadan / zagadek / challenge algorytmicznych /
programistycznych sposréd opracowanych 65.

2. 20 zadan / zagadek / challenge algorytmicznych / programistycznych zostanie
udostepnionych uczestnikom przed planowanym Wydarzeniem.

3. Hackathon bedzie przebiegat wedtug harmonogramu, ktory zostanie udostepniony
Uczestnikom/Uczestniczkom przed jego rozpoczeciem. Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany harmonogramu w trakcie Hackathonu.

4. Organizator przesle drogg mailowg do Uczestnikow/Uczestniczek informacje

o przyktadowych wyzwaniach, nad ktérymi bedg pracowac.
V. NAGRODY

1. Finalistom Hackathonu przyznane zostang nagrody okreslone przez Organizatora.

2. Jury moze takze podja¢ decyzje o przyznaniu dodatkowych wyrdznien i nagrod
specjalnych.

3. Ogtoszenie wynikéw nastgpi w dniu wydarzenia. Wyniki Hackathonu zostang podane

réwniez do publicznej wiadomosci na stronie internetowej www.humanitas.edu.pl
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VI. KOMISJA KONKURSOWA | KRYTERIA OCENY

1. Do zadan Jury nalezy wybér Finalistdw Hackathonu oraz podjecie decyzji
0 przyznaniu ewentualnych wyréznien i nagrod specjalnych.

2. Ocena rozwigzan dokonywana jest indywidualnie przez kazdego z Jurorow.

3. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

4. W przypadku zastrzezen dotyczgcych wykonania danego rozwigzania, zgodnie
z zasadami okreslonymi w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo do

weryfikacji powstania rozwigzania.
VII. PRAWA AUTORSKIE

1. Uczestnicy/Uczestniczki gwarantujg, ze zrealizowane podczas Hackathonu
rozwigzania bedg ich autorstwa, czy tez wspdétautorstwa i nie bedg naruszac
jakichkolwiek praw osob trzecich, zgodnie z ustawg z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2022 r. poz. 2509, z pézn. zm.).

2. Uczestnicy/Uczestniczki sg odpowiedzialni za wszelkie wady prawne
wspottworzonego przez siebie projektu, a w szczegolnosci za ewentualne roszczenia
0s0b trzecich, wynikajgce z naruszenia praw autorskich i innych praw osob trzecich.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne roszczenia 0osob trzecich
wynikajgce z naruszenia praw wiasnosci intelektualnej, w tym za naruszenie przez
uczestnika Konkursu przepiséw ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych.

4. Uczestnicy/Uczestniczki zobowigzani sg do wykonywania podjetych wyzwan zgodnie
z obowigzujgcym prawem.

5. Uczestnik/Uczestniczka wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie wizerunku, w tym
zdjec¢, nagran i materiatow audiowizualnych wykonanych w trakcie Hackathonu, przez
Organizatoréow w celu promocji wydarzenia oraz jego efektow.

6. Organizatorom przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej prawo
do wykorzystywania zdje¢, nagran i materiatow audiowizualnych wykonanych
w trakcie Hackathonu, w celu promocji wydarzenia i opracowanych rozwigzan,

w szczegolnosci poprzez publikacje ww. na wiasnych stronach internetowych,

w mediach spotecznosciowych oraz wiasnych kanatach informacyjnych.



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez Wojewddztwo
dla Slaskiego - Polska Unie Europejska Slgskie

VIil. POSTANOWIENIE KONCOWE

1. Organizator zastrzega mozliwos¢ zmiany Regulaminu.
2. W przypadku zaistnienia koniecznosci wprowadzenia zmian w Regulaminie

Organizator zamieszcza na stronie internetowej www.humanitas.edu.pl informacje

0 jego zmianie, aktualng tre$¢ Regulaminu oraz termin, od ktérego stosuje sie zmiane.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu
hackathonu.

4. W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu Hackathonu Organizator nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci za szkody, jakie poniosty z tego tytutu osoby, ktére zgtosity
swoj udziat w Hackathonie.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zapewnienie bezpieczenstwa urzgdzen
stanowigcych wiasnos¢ Uczestnikow. Uczestnicy/Uczestniczki biorg petng
odpowiedzialnos¢ za swojg wtasnosc (w tym sprzet komputerowy). Organizator ani
Wykonawca nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne straty podczas prac
w trakcie Hackathonu.

6. Uczestnicy/Uczestniczki odpowiadajg za ewentualnie wyrzgdzone przez siebie szkody
materialne i niematerialne na terenie, na ktérym odbywac sie bedzie Hackathon.

7. Uczestnik/Uczestniczka potwierdza autentyczno$¢ danych z formularza
rejestracyjnego z faktycznymi danymi.

8. Hackathon nie podlega przepisom ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. z 2022 r. poz. 888, z p6zn. zm.).

9. W kwestiach nieuregulowanych znajdujg zastosowanie odpowiednie postanowienia
ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (Dz. U. z 2022 r. poz. 1360, z pdzn.
zm.).

10.Wszelkie spory powstate na tle wykonania Regulaminu rozstrzyga sad powszechny
wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

11.Przystgpienie do Hackathonu jest jednoznaczne z akceptacjg postanowien niniejszego

Regulaminu.

Informujemy sie, ze z dniem 13.01.2026 r. wprowadzono zmiany w Regulaminie. Aktualna tres¢

Regulaminu zostata opublikowana na stronie internetowej www.humanitas.edu.pl i obowigzuje od

wskazanej daty.
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